
Anleitung zur Anton-App 

Diese Anleitung soll Ihnen den Start mit der Anton-App erleichtern. Sollten sich dabei Fragen 

ergeben, finden Sie weitere Hilfen und Erklärfilme dazu auf unserer Homepage.  

Bei weiteren Fragen können Sie sich gerne an die Lehrkräfte unserer Schule wenden. 

 

Schritt 1: App herunterladen ODER App im Browser öffnen 

 

 

 

  



Schritt 2: Anmelden 

Jedes Kind erhält in der Schule einen Abschnitt, auf dem die Zugangsdaten für Anton eingetragen 

sind:  

 

Schritt 2a – neu anmelden mit dem Code 

Mit dem Code, der auf dem Abschnitt ganz oben steht, können sich die Kinder bei Anton anmelden. 

Dann ist man automatisch der richtigen Klasse zugeordnet. 

 

Den Code kann man weiterhin für die Anmeldung nutzen. 

 

Schritt 2b – einen bereits bestehenden Nutzer  

Sollte Ihr Kind zuvor schon mit der Anton-App gearbeitet haben, können Sie dieses Konto weiter 

einsetzen.  

Gehen Sie dann auf „anderen Nutzer starten“. Es ist möglich, das „alte“ Konto in der Klassengruppe 

einzubinden. Melden Sie sich hierzu bitte bei der Lehrkraft ihrer Klasse. 

 

Schritt 3 - Avatar 
Als nächstes kann man einen Avatar anlegen.  
Es ist auch möglich, diesen später zu verändern. 
 

Schritt 4 – Klasse 

Im  nächsten Schritt wird die derzeitige Klasse angegeben. 

 

Schritt 5 – Aufgaben 

Danach sieht man Aufgaben, die eure Lehrerin oder euer Lehrer schon angegeben haben. 

Wenn keine Aufgaben ausgewählt wurden, könnt ihr auf „Fächer“ klicken und selbst etwas wählen. 

Ganz oben steht der Code, der für 

die Anmeldung benötigt wird. 


