Anleitung zur Anton-App

CANTON

Diese Anleitung soll Ihnen den Start mit der Anton-App erleichtern. Sollten sich dabei Fragen
ergeben, finden Sie weitere Hilfen und Erklarfilme dazu auf unserer Homepage.

Bei weiteren Fragen kdnnen Sie sich gerne an die Lehrkrafte unserer Schule wenden.

Schritt 1: App herunterladen ODER App im Browser 6ffnen

App herunterladen

Die ANTON App kannst du kostenlos auf Smartphones und Tablets verwenden. Daflir musst du die
App lediglich im App Store herunterladen. Welchen App Store du verwendest, hdangt von dem

Betriebssystem des Geréts ab.

Gib einfach Anton in die Suchleiste des App Stores ein, wahle ANTON aus und lade die App her-

unter.
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App im Browser offnen

ANTON im App Store

Egal ob auf deinem Computer, Smartphone oder Tablet, ANTON funktioniert auch ohne Download
in deinem Browser. Gib einfach www.anton.app in die Adresszeile ein.
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Schritt 2: Anmelden

Jedes Kind erhalt in der Schule einen Abschnitt, auf dem die Zugangsdaten fir Anton eingetragen
sind: [=], ol e € Ganz oben steht der Code, der fiir
Gruppe: Klasse 1b

[w] CANTON

Schritt 2a — neu anmelden mit dem Code

die Anmeldung bendtigt wird.

Mit dem Code, der auf dem Abschnitt ganz oben steht, konnen sich die Kinder bei Anton anmelden.

Dann ist man automatisch der richtigen Klasse zugeordnet.
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Den Code kann man weiterhin flir die Anmeldung nutzen.

Schritt 2b — einen bereits bestehenden Nutzer

Sollte lhr Kind zuvor schon mit der Anton-App gearbeitet haben, kdnnen Sie dieses Konto weiter
einsetzen.

Gehen Sie dann auf ,,anderen Nutzer starten”. Es ist moglich, das ,,alte” Konto in der Klassengruppe
einzubinden. Melden Sie sich hierzu bitte bei der Lehrkraft ihrer Klasse.

Schritt 3 - Avatar
Als ndchstes kann man einen Avatar anlegen.
Es ist auch moglich, diesen spater zu verandern.

Schritt 4 — Klasse

Im néachsten Schritt wird die derzeitige Klasse angegeben.

Schritt 5 — Aufgaben

Danach sieht man Aufgaben, die eure Lehrerin oder euer Lehrer schon angegeben haben.

Wenn keine Aufgaben ausgewahlt wurden, kdnnt ihr auf ,,Facher” klicken und selbst etwas wahlen.



